Medienbildung im Deutschunterricht an der Max-Beckmann-Schule


	
	Reflexion des Einflusses digitaler Medien auf die heutige Lebenswelt/

Veränderung
	Stärkung der Präsentationskompetenz; begründete Auswahl von Medien; sinnvoller Einsatz digitaler Tools 
	sinnvolle Nutzung digitaler Ressourcen
	Lernprozesse begleiten
(OPTIONAL)
	








Plagiat und Quellenangabe






	eigene Werbung gestalten (sprachliche und visuelle Komponente)


Experimentieren mit Genres: vom Drama zur Epik, von der Lyrik zur Inszenierung etc. mit Hilfe digitaler Medien





	

	Q1
	UE Scripted Reality
Medienkritik
	Methoden der Serien oder Scripted Reality herausarbeiten 
	Untersuchungen zum Konsum: Auswertung und Präsentation mit digitalen Tools (z.B. Piktochart)
	Analysefähigkeit stärken (Manipulation?), den eigenen Medienkonsum reflektieren
	Eine eigene Soap entwickeln (Storyboard, Film);
Erkennen der Mechanismen





	


	Rezeptionsvergleich anhand verschiedener Verfilmungen und Rezensionen

(z.B. Goethe Faust)
	Komplexe Präsentationsaufgaben (z.B. Szenen- und 
Gedichtanalysen in Kollaboration und mit Feedback/Reflexion)
	Privatsphäre versus Öffentlichkeit;
Kafka und heute?
	Arbeiten in agilen Teams


